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บทคัดย่อ 
 การวิจัยในครั้งนี้มีจุดประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาสื่อการสอนอินโฟกราฟิก เรื่อง กราฟ ส าหรับนักศึกษาช้ันปีที่  1 สาขาวิชา
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน
ด้วยสื่อการสอนอินโฟกราฟิก เรื่อง กราฟ ส าหรับนักศึกษาช้ันปีที่ 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัย 
ราชภัฏเลย และ 3) เพื่อประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาช้ันปีที่ 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัย
ราชภัฏเลย ที่ใช้สื่อการสอนอินโฟกราฟิก เรื่อง กราฟ กลุ่มเป้าหมาย คือ นักศึกษาช้ันปีที่ 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย ภาคเรียนท่ี 2/2564 จ านวน 15 คน โดยเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

ผลการศึกษาพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนส าหรับนักศึกษาช้ันปีที่ 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย ท่ีเรียนด้วยสื่อการสอนอินโฟกราฟิก เรื่อง กราฟ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ 0.01 และ 2) ผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่เรียนด้วยสื่อการสอนอินโฟกราฟิก เรื่อง กราฟ ส าหรับ
นักศึกษาช้ันปีท่ี 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก  

 
ค าส าคัญ: ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  วิธีการจัดการเรียนรู้  อินโฟกราฟิก 
  

Abstract 
          The objectives of this research were 1) to development of learning achievement using infographics on 
graphs topic for the first year students in computers and information technology field, Loei Rajabhat University 2) 
To compare the learning achievement before and after studying with the teaching media, infographics on graphs, 
used for the first year students in computers and information technology field, Loei Rajabhat University and 3) To 
assess the satisfaction of the first year students in computers and information technology field, Loei Rajabhat 
University.  The media used to teach infographics on graphs. The sample group was the first year students in 
computers and information technology field, Loei Rajabhat University, semester 2/2021, 15 students by 
purposive sampling 
 The results of the study were as follows: 1) The academic achievement for the first year students in 
computers and information technology field, Loei Rajabhat University who study with teaching media, 
infographics on graphs after studying higher than before.There was a statistically significant difference of 0.01 and 
2) the results of the satisfaction assessment of students who study with the infographic teaching material on 
graphs for the first year students in computers and information technology field, Loei Rajabhat University. There 
was a high level of satisfaction.  
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ความเป็นมาของปัญหา 
เนื่องจากในปัจจุบันพฤติกรรมการเข้าถึงข้อมูลของคนยุคปัจจุบันมีความรวดเร็วมากข้ึน อีกทั้งกระแสความตื่นตัวในการสร้าง

หรือผลิตสื่อการเรียนการสอนเพื่อให้มีความน่าสนใจมีหลากหลายช่องทางและหลายรูปแบบ ทั้งผ่านเว็บไซต์แอปพลิเคชัน หรือ
โปรแกรมส าเร็จรูป เป็นต้น ซึ่งแต่ละช่องทางนั้น ก็สามารถสร้างสรรค์งานในรูปแบบที่มีความจุดเด่นและเอกลักษณ์เฉพาะตัว ที่จะท า
ให้ผู้ใช้งานน าไปใช้งานได้ตามความต้องการได้อยา่งเต็มประสิทธิภาพและตรงตามวัตถุประสงค์ที่ต้องการ ซึ่งการออกแบบสร้างสรรค์สื่อ
การเรียนการสอนนั้น ประเด็นส าคัญควรออกแบบและพัฒนาเนื้อหาท่ียาก ให้ผู้เรียนเข้าใจได้ง่ายมากข้ึน ล าดับขั้นตอน สร้างการจดจ า 
เน้นประเด็นท่ีส าคัญและน ามาขยายใจความเพิ่มขึ้นในประเด็นที่แยกย่อย โดยภาพรวมยังคงเนื้อหาให้เกิดการเรียนรู้อย่างสมดุลมีการ
จัดการเรียนรู้อย่างมีหลักการ ดังเช่น กระทรวงศึกษาธิการ (2552: 64) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบการเรียนที่ส าคัญ คือ การสร้างความ
ผ่อนคลาย สร้างประสบการณ์หลากหลายและสร้างประสบการณ์ตรงแก่ผู้เรียน และกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับศักยภาพ
ของผู้เรียนนั้น เป็นปัจจัยในการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนให้เป็นคนเก่งหรือฉลาด  ซึ่งการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน  ในแง่มุม
หนึ่งเป็นการสะท้อนถึงสมรรถภาพของผู้เรียน  ผนวกกับการเรียนรู้จากประสบการณ์ต่างๆ ของผู้เรียน จนเป็นคุณลักษณะที่เรียกว่า 
สมรรถภาพ ทางสมอง 

สื่อการเรียนการสอนด้วยอินโฟกราฟิก ก็เป็นอีกสื่อท่ีใช้กันอย่างแพร่หลายส าหรับด้านการศึกษา งานธุรกิจ การวิจัย เป็นต้น  
อาทิเช่น adobe. (ม.ป.ป.) ได้กล่าวถึง การสร้างอินโฟกราฟิกทางธุรกิจที่ดีขึ้นโดยการออกแบบอินโฟกราฟิกที่ดีที่สุดแสดงถึงข้อมูล 
วิธีการ กิจวัตร หรือระบบในขณะที่ท าให้มีข้อความน้อยที่สุด ซึ่งอาจเป็นภาพท่ีสนุกสนานของจุดข้อมูลเดียวที่สนับสนุนเรื่องราวที่ใหญ่
ขึ้นหรือท้ังหน้าเว็บท่ีใช้ภาพเพื่อแชร์ข้อมูลหลายๆ หัวข้อเกี่ยวกับหัวข้อเดียวหลักการยังคงเหมือนเดิมไม่ว่าจะมีจุดประสงค์ใด 1) ควร
อธิบายข้อความหลักของให้ชัดเจน 2) ใช้ประโยชน์จากภาพเพื่อช้ีจุดประสงค์ของเนื้อหาที่จะสื่อ และ 3) ปล่อยให้การออกแบบของ
ท างานท่ีเหลือ  

ดังนั้นเพื่อให้นักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาและสามารถน าความรู้
ไปเช่ือมโยงกับจากการเรียนให้มองเห็นภาพรวมของเนื้อหา ผู้วิจัยจึงให้ความส าคัญของการน ารูปแบบอินโฟกราฟิกมาออกแบบและ
พัฒนา น าไปสู่การออกแบบเป็นสื่อการสอนที่ใช้ในการเรียนการสอน เรื่อง กราฟ ซึ่งเนื้อหาบทนี้เหมาะสมส าหรับการอธิบายเป็น
ข้อความ รูปภาพ หรือข้ันตอน การเช่ือมโยง และวิธีการต่างๆ ซึ่งสามารถน ามาออกแบบและพัฒนาเพื่อให้ง่ายต่อความเข้าใจและความ
จดจ าของผู้เรียน เพื่อสร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้น ปรับเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนจากเดิมให้เป็นการเรียนผ่านสื่อ
รูปแบบอินโฟกราฟิกที่สร้างเนื้อหาให้เป็นกระบวนการขั้นตอนง่ายๆ สร้างความจดจ าได้นานขึ้น และสามารถน าเสนอข้อมูลได้หลาย
รูปแบบ เป็นต้น 

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

1.  เพื่อพัฒนาสื่อการสอนอินโฟกราฟิก เรื่อง กราฟ ส าหรับนักศึกษาช้ันปีที่ 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 

2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยสื่อการสอนอินโฟกราฟิก เรื่อง กราฟ ส าหรับ
นักศึกษาช้ันปีท่ี 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 

3.  เพื่อประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาช้ันปีท่ี 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เลย ท่ีใช้สื่อการสอนอินโฟกราฟิก เรื่อง กราฟ 

 
วิธีด าเนินการวิจัย  

1. ประเภทของการวิจัย   
 เป็นการวิจัยการทดลอง เพื่อน าไปประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนให้เกิดเป็นประโยชน์ 
2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   
 2.1 ประชากร ได้แก่ นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
 2.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศึกษาช้ันปีที่ 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 

ภาคเรียนที่ 2/2564 จ านวน 15 คน โดยเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
3. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล การสร้างแบบทดสอบวัดผลก่อนเรียน และหลังเรียน จ านวน 1 วิจัย รายวิชา โครงสร้าง

ข้อมูลและอัลกอริทึม (Data Structure and Algorithm) โดยใช้สื่อการสอนอินโฟกราฟิก เรื่อง กราฟ ส าหรับนักศึกษาช้ันปีที่ 1 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย จ านวน 20 ข้อ  
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 3.1  ศึกษาและวิเคราะห์ค าอธิบายรายวิชา และเนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย รายวิชา โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม (Data 
Structure and Algorithm) รหัสวิชา  4132201 เนื้อหาประกอบด้วย  

  3.1.1  โครงสร้างข้อมูลแบบกราฟเบื้องต้น 
  3.1.2  ประเภทของกราฟ  
  3.1.3  อินดีกรีและเอาท์ดีกรี (Indegrees and Outdegrees) 
  3.1.4  กราฟสมบูรณ์ (Complete Graphs)  
  3.1.5  ค านวณหาจ านวน Edge 
  3.1.6  เส้นทาง (Path) 
  3.1.7  กราฟท่ีมีน้ าหนัก (Weighted Graphs) 
  3.1.8  การแทนกราฟในหน่วยความจ า 
  3.1.9 การแทนที่กราฟด้วยอาร์เรย์สองมิติ (Matrix) 
  3.1.10  ค าศัพท์เพิ่มเติมเกี่ยวกับ Graphs 
 3.2 สร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ จ านวน 20 ข้อ ใช้เวลาในการทดสอบ 30 นาที 

เกณฑ์การให้คะแนน เมื่อตอบถูก คิดเป็น 1 คะแนน และเมื่อตอบผิด คิดเป็น 0 คะแนน 
 3.3 น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเสนอผู้เช่ียวชาญ เพื่อพิจารณาตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบว่าแบบทดสอบ หรือ

ข้อค าถามแต่ละข้อ ตรงตามสิ่งที่ต้องการวัดเนื้อหาหรือวัตถุประสงค์การเรียนรู้มากน้อยเพียงใด โดยเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้  
             ให้คะแนน   +1  เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบวัดตรงตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  
             ให้คะแนน     0  เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดตรงตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  
             ให้คะแนน    -1  เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดไม่ตรงตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  
 3.4 น าแบบทดสอบที่ผู้ เ ช่ียวชาญประเมิน หาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับจุดประสงค์  

เชิงพฤติกรรม โดยใช้สูตร IOC (สมนึก ภัททิยธนี, 2551) โดยน าสื่อการสอนดังกล่าวเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบ 
ความสอดคล้องและความถูกต้องของเนื้อหา โดยก าหนดเกณฑ์ที่สามารถน าไปใช้ได้ มีค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป ผลการประเมินของ
ผู้เชี่ยวชาญ ได้ค่าความสอดคล้องเท่ากับ 0.868 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ที่สามารถน าไปใช้ได้ 

  3.5 น าแบบทดสอบไปทดลองใช้ (Try Out)  
    3.6 จากนั้นน าผลคะแนนจากการตรวจแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมาวิเคราะห์โดยใช้วิธีการทางสถิติ 
4. การเก็บรวบรวมข้อมูล   ในการวิจัยครั้งนี้มีขั้นตอนในการศึกษา ดังนี ้
    4.1 กลุ่มตัวอย่างตอบแบบทดสอบก่อนเรียน (Pretest) แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ จ านวน 20 ข้อ ใช้เวลาในการ

ทดสอบ 30 นาที 
    4.2  ด าเนินการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อการสอนอินโฟกราฟิก เรื่อง กราฟ  
     4.3 ให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน (Posttest) แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ จ านวน 20 ข้อ ใช้เวลาในการทดสอบ 30 นาที  
    4.4 ประเมินความพึงพอใจในข้อคิดเห็นในการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อการสอนอินโฟกราฟิก เรื่อง กราฟ รายวิชา 

โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม (Data Structure and Algorithm) โดยวิจัยแบ่งออกเป็น 3 ตอน คือ ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบ
แบบสอบถามตอนที่ 2 แบบสอบถามชนิด rating scale 5 ระดับ และตอนท่ี 3 ข้อเสนอแนะ 

  4.5 สรุปผลการวิจัยจากข้อมลูที่รวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้วิธีการทางสถิติ  
5. การวิเคราะห์ข้อมูล   
 การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยใช้โปรแกรมส าเร็จรูป ซึ่งสถิติที่ใช้ ได้แก่  ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน จากนั้นน าเสนอ

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลในรูปตารางประกอบค าอธิบาย โดยแบ่งเกณฑ์ในการแปลความหมายข้ อมูล (บุญชม ศรีสะอาด,  2553) 
ออกเป็น 5 ระดับ  ดังนี้   

ค่าเฉลี่ย หมายความว่า 
4.51-5.00 มากที่สุด 
3.51-4.50 มาก 
2.51-3.50 ปานกลาง 
1.51-2.50 น้อย 
1.00-1.50 น้อยที่สุด 



 
 

 การประชุมวิชาการระดับชาติ ราชภัฏเลยวิชาการ ครั้งที่ 9 ประจ าปี พ.ศ. 2566  
    “งานวิจัยเชิงพื้นที่เพื่อยกระดับเศรษฐกิจมูลค่าสูงของชุมชน” วันที่ 22 มีนาคม 2566 

สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 
828 

ผลการวิจัย 
ผู้วิจัยได้พัฒนาสื่อการสอนอินโฟกราฟิก เรื่อง กราฟ รายวิชา โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม (Data Structure and 

Algorithm) รหัสวิชา  4132201 ผู้วิจัยได้พัฒนาสื่อการสอนโดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูป โดยเนื้อหาประกอบด้วย โครงสร้างข้อมูลแบบ
กราฟเบื้องต้น ประเภทของกราฟ  อินดีกรีและเอาท์ดีกรี ( Indegrees and Outdegrees) กราฟสมบูรณ์ (Complete Graphs) 
ค านวณหาจ านวน Edge เส้นทาง (Path) กราฟท่ีมีน้ าหนัก (Weighted Graphs) การแทนกราฟในหน่วยความจ า การแทนที่กราฟด้วย
อาร์เรย์สองมิติ (Matrix) และค าศัพท์เพิ่มเติมเกี่ยวกับ Graphs   

ในการจัดวางรูปแบบของการสร้างสื่อการสอนอินโฟกราฟิก ผู้วิจัยเล็งเห็นว่ามีผลต่อการเรี ยนรู้ของผู้เรียนเนื่องจากการ
ออกแบบใช้การจัดวางออกแบบได้อย่างเป็นล าดับขั้นนตอน การใช้สีสันสดใส มีภาพประกอบที่สอดคล้องกับเนื้อหา อีกทั้งขนาด
ตัวอักษรแยกเป็นล าดับหัวข้อท าให้เกิดการสร้างความจดจ าให้แก่ผู้เรียนได้ง่าย  

 

 

  

 
ภาพที่ 1 เนื้อหาโครงสร้างแบบกราฟ  ภาพที่ 2 โครงสร้างแบบกราฟ 

 

 

 

 
ภาพที่ 3 กราฟสมบูรณ์  ภาพที่ 4 สูตรค านวณหาจ านวน Edge 

 

 

 

 
ภาพที่ 5 เส้นทาง (Path)  ภาพที่ 6 กราฟที่มีน้ าหนกั 

 

 หลังจากพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยสื่อการสอนอินโฟกราฟิก เรื่อง กราฟ ส าหรับนักศึกษาช้ันปีที่ 1 สาขาวิชา
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลยเสร็จสิ้นแล้ว จากนั้นผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่ม
ตัวอย่าง จ านวน 15 คน โดยแบ่งการวิเคราะห์ผลออกเป็น 2 ตอน ได้แก่ ตอนที่ 1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและ
หลังเรียนของผู้เรียนและค่าเฉลี่ยส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน และตอนที่ 2 ความพึงพอใจของ
นักศึกษาช้ันปีท่ี 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย ท่ีใช้สื่อการสอนอินโฟกราฟิก เรื่อง กราฟ 
รายละเอียดดังต่อไปนี้ 
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ตารางที่ 1 ค่าเฉลี่ยส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยสื่อการสอนอินโฟกราฟิก เรื่อง กราฟ ส าหรับนักศึกษาช้ันปี
ที ่1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 

* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 
         จากตารางที่ 1 พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01 
 
ตารางที่ 2 สรุปการประเมินแบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาช้ันปีที่  1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย ที่ใช้สื่อการสอนอินโฟกราฟิก เรื่อง กราฟ 
 

รายการประเมิน X  S.D. แปลความหมาย 
1. เนื้อหาในบทเรียนน่าสนใจและเข้าใจง่าย 4.46 0.66 มาก 
2. สามารถเรียนรู้ท าความเข้าใจได้ด้วยตนเอง 4.38 0.65 มาก 
3. ผู้เรียนเกิดความสนุกสนานกับการเรยีน 4.54 0.52 มากที่สุด 
4. ฝึกให้รู้จักการจดัล าดับความคดิอย่างเป็นข้ันตอน 4.31 0.63 มาก 
5. ความชัดเจนของภาพประกอบ 4.46 0.52 มาก 
6. ภาษาที่ใช้มีความถูกต้อง 4.31 0.48 มาก 
7. ความเหมาะสมของตัวอักษร 4.31 0.63 มาก 
8. การออกแบบเนื้อหาวิชามีความน่าสนใจ 4.62 0.51 มากที่สุด 
9. สร้างความเพลิดเพลินในการอ่านและง่ายต่อการทบทวนความรู ้ 4.38 0.51 มาก 
10. สื่อให้ความรู้และความเพลิดเพลิน 4.46 0.52 มาก 

รวมค่าเฉลี่ย 4.42 0.55 มาก 
 
        จากตารางที่ 2 พบว่า ภาพรวมระดับความพึงพอใจของนักศึกษาช้ันปีที่ 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย ที่ใช้สื่อการสอนอินโฟกราฟิก เรื่อง กราฟ อยู่ในระดับความพึงพอใจมาก ( X = 4.42, S.D.= 0.55) แยกเป็น
รายด้าน 2 อันดับแรก ได้แก่ ด้านการออกแบบเนื้อหาวิชามีความน่าสนใจ (X = 4.62, S.D.= 0.51) อยู่ในความพึงพอใจระดับมากที่สดุ 
รองลงมา ได้แก่ ด้านผู้เรียนเกิดความสนุกสนานกับการเรียน ( X = 4.54, S.D.= 0.52) และรายด้านที่อยู่ในระดับความพึงพอใจมาก 3 
อันดับแรก ได้แก่  เนื้อหาในบทเรียนน่าสนใจและเข้าใจ ง่าย ( X = 4.46,  S.D.= 0.66) ความชัดเจนของภาพประกอบ  
( X = 4.46, S.D.= 0.52)  และสื่อให้ความรู้และความเพลิดเพลิน (X = 4.46, S.D.= 0.52) ตามล าดับ 
 
 
ตารางที่ 3 สรุปผลการวเิคราะห์ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน ที่มีต่อการใช้สื่อการสอนอินโฟกราฟิกเรื่อง กราฟ รายวิชา 
โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม (Data Structure and Algorithm) 

หัวข้อประเมิน X  แปลความหมาย 
ด้านเนื้อหา   
1. เนื้อหามีความสอดคล้องและเหมาะสม 4.33 มาก 
2. ความถูกต้องและความทันสมัยของเนื้อหา 4.67 มากที่สุด 
3. ความเหมาะสมของภาษาที่ใช้ 4.67 มากที่สุด 

เรื่อง 
ผลสัมฤทธ์ิทาง 

การเรยีนก่อนเรียน 
ผลสัมฤทธ์ิทาง 

การเรยีนหลังเรียน t p 
   X  S.D. X  S.D. 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยสื่อการสอนอินโฟกราฟิก เรื่อง 
กราฟ ส าหรบันักศึกษาช้ันปีท่ี 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลยัราชภัฏเลย 

8.60 
 

1.18 
 

11.00 1.13 -7.159 .000* 
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ตารางที่ 3 (ต่อ) 
หัวข้อประเมิน X  แปลความหมาย 

4. การสื่อความหมายของเนื้อหาและรูปภาพประกอบ 4.67 มากที่สุด 
5. การออกแบบมีความน่าสนใจ 4.33 มาก 

ผลสรุปการประเมิน 4.53 มากที่สุด 
ด้านคุณภาพสื่อ   
1. ความเหมาะสมการใช้สีพื้นหลัง/รูปแบบอักษร 4.33 มาก 
2. ความเหมาะสมของขนาดและสตีัวอักษร 4.33 มาก 
3. การออกแบบมีความสวยงามทัง้ภาพและตัวอักษร 4.67 มากที่สุด 
4. การสื่อความหมายความชัดเจน 4.67 มากที่สุด 

ผลสรุปการประเมิน 4.50 มาก 
 
       จากตารางที่ 3 พบว่า ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน ที่มีต่อที่มีต่อการใช้สื่อการสอนอินโฟกราฟิกเรื่อง กราฟ 
รายวิชา โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม (Data Structure and Algorithm) แบ่งออกเป็น 2 ด้าน ได้แก่ ด้านเนื้อหา ภาพรวมระดับ
ความพึงพอใจอยู่ในเกณฑ์ระดับมากที่สุด (X = 4.53) แยกเป็นรายด้านที่มีความพึงพอใจระดับมากที่สุด ได้แก่ ความถูกต้องและความ
ทันสมัยของเนื้อหา ( X = 4.67) ความเหมาะสมของภาษาที่ใช้ ( X = 4.67) และการสื่อความหมายของเนื้อหาและรูปภาพประกอบ 
( X = 4.67) ส่วนด้านคุณภาพสื่อ ภาพรวมระดับความพึงพอใจอยู่ในเกณฑ์ระดับมาก ( X = 4.50) แยกเป็นรายด้านที่มีความพึงพอใจ
ระดับมากที่สุด ได้แก่ การออกแบบมีความสวยงามทั้งภาพและตัวอักษร ( X = 4.67) และการสื่อความหมายความชัดเจน  
( X = 4.67) ตามล าดับ 
 
อภิปรายผล 

ผู้วิจัยได้น าแบบทดสอบที่ผู้ เ ช่ียวชาญประเมินหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับจุดประสงค์  
เชิงพฤติกรรม โดยใช้สูตร IOC (สมนึก ภัททิยธนี, 2551) โดยน าสื่อการสอนดังกล่าวเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบ 
ความสอดคล้องและความถูกต้องของเนื้อหา โดยก าหนดเกณฑ์ที่สามารถน าไปใช้ได้ มีค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป ผลการประเมินของ
ผู้เชี่ยวชาญ ได้ค่าความสอดคล้องเท่ากับ 0.868 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ที่สามารถน าไปใช้ได้ 

จากการวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยสื่อการสอนอินโฟกราฟิก เรื่อง กราฟ ส าหรับนักศึกษาช้ันปีที่ 1 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย สามารถอภิปรายผลการศึกษาได้ ดังนี้ 

1.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยสื่อการสอนอินโฟกราฟิก เรื่อง กราฟ ใช้ส าหรับ
นักศึกษาช้ันปีท่ี 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียน แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ .01 ซึ่งเป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ สอดคล้องกับการวิจัยของเอกลักษณ์ แสง
เดือนฉาย (2562) วิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพื่ออธิบาย
หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิด
การออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพื่ออธิบายหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและผลการวิเคราะห์การประเมินคุณภาพสื่อโดยผู้เชี่ยวชาญ
พบว่า ( X = 4.41 หรืออยู่ในเกณฑ์คุณภาพดีมาก) ส่วนผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างพบว่า ( X = 4.46 หรืออยู่ใน
ระดับมีความพึงพอใจดีมาก)     

2.  ผลการประเมินประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาช้ันปีที่ 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย ท่ีใช้สื่อการสอนอินโฟกราฟิก เรื่อง กราฟ มีความพึงพอใจระดับมาก ซึ่งเป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ โดย
ภาพรวมระดับความพึงพอใจของนักศึกษาช้ันปีท่ี 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย ที่ใช้สื่อ
การสอนอินโฟกราฟิก เรื่อง กราฟ อยู่ในระดับความพึงพอใจมาก (X = 4.42, S.D.= 0.55) แยกเป็นรายด้าน 2 อันดับแรก ได้แก่ ด้าน
การออกแบบเนื้อหาวชิามีความน่าสนใจ (X = 4.62, S.D.= 0.51) อยู่ในความพึงพอใจระดับมากที่สุด รองลงมา ได้แก่ ด้านผู้เรียนเกิด
ความสนุกสนานกับการเรียน ( X = 4.54, S.D.= 0.52) และรายด้านที่อยู่ในระดับความพึงพอใจมากเท่ากัน 3 อันดับ ได้แก่ เนื้อหาใน
บทเรียนน่าสนใจและเข้าใจง่าย ( X = 4.46, S.D.= 0.66) ความชัดเจนของภาพประกอบ ( X = 4.46, S.D.= 0.52) และสื่อให้ความรู้
และความเพลิดเพลิน (X = 4.46, S.D.= 0.52) ตามล าดับ 
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สรุปผลการวิจัย 
จากการวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยสื่อการสอนอินโฟกราฟิก เรื่อง กราฟ ส าหรับนักศึกษาช้ันปีที่ 1 

สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย สามารถสรุปผลการศึกษาได้ดังนี้ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ส าหรับนักศึกษาช้ันปีที่ 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลั ยราชภัฏเลย ที่เรียนด้วยสื่อการสอน 
อินโฟกราฟิก เรื่อง กราฟ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และนักศึกษาที่เรียนด้วยสื่อการ
สอนอินโฟกราฟิก เรื่อง ส าหรับนักศึกษาช้ันปีท่ี 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย มีความพึง
พอใจอยู่ในระดับมาก 

 
ข้อเสนอแนะ  

จากการวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยสื่อการสอนอินโฟกราฟิก เรื่อง กราฟ ส าหรับนักศึ กษาช้ันปีที่ 1 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย มีข้อเสนอแนะเพื่อน าผลการวิจัยไปใช้และข้อเสนอแนะเพื่อ
ท าการวิจัยครั้งต่อไป ดังนี้ 

ข้อเสนอแนะในการน าผลวิจัยไปใช้ 
1. ให้ผู้เรียนฝึกฝนการออกแบบเนื้อหาบทเรียนด้วยสื่ออินโฟกราฟิกเพื่อเพิ่มทักษะด้านความคิดสร้างสรรค์ การแยกแยะ

หมวดหมู่ และการจดจ าในการล าดับเนื้อหา  
2. สามารถน าสื่อการสอนอินโฟกราฟิกไปประยุกต์ใช้กับผู้เรียนกลุ่มอื่นๆ หรือรายวิชาอื่นเพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนให้สูงข้ึนได้  
ข้อเสนอแนะส าหรับการท าวิจัยในครั้งต่อไป 
อาจน าสื่อการสอนอินโฟกราฟิกจัดท ารูปแบบสื่อสิ่งพิมพ์ ภาพเคลื่อนไหว หรือวิดีโอเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ในรูปแบบ  

ต่างๆ เพื่อทดสอบประสิทธิภาพและที่น าไปพัฒนาผู้เรียนได้ผลลัพธ์ทางการเรียนท่ีมากน้อยแตกต่างกัน 
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